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Va n  Hoe  he t  hoor t  
n a a r  Hoe  he t  zit Zo zit het, 

hoor!



HET HUIDIGE GRAMMATICAONDERWIJS

kerndoe len



TAAL EN DE LEERLING

VORM BETEKENIS

TAALGEVOEL

TAAL
VOORSCHRIFTEN

TAALWERKELIJKHEID



EEN BLAUWDRUK VOOR GRAMMATICA-ONDERWIJS

VORM BETEKENIS

REDENERINGTAALGEVOEL
TAALWERKELIJKHEID
TAALREGELS ZELF

ONTDEKKEN



• Act ive re n d e  w e rkvorm e n
• Wa t  zijn  d a t ?

MAAR HOE?



Hoeve e l drie hoe ke n  zie  je  h ie r?



HOE WERKT DIT?

• “Rom m e lig p rob le e m ”
• Me e rd e re  op loss in ge n  d ie n e n  zich  a a n
• Be gin  is  ge m a kke lijk

• St im u le e r t  cre a t ivit e it
• “Op losb a a rp rob le e m e rva r in g”



• We lk  w oord  h oor t  h ie r  n ie t  b ij? 
(m a a r  3% va n  d e  m e n se n  vin d t  d e  s lim st e  op loss in g)

w e rk a rb e id b a a n

ODD ONE OUT



ODD ONE OUT

• Goe d e  op e n e r
• Op  zoe k  n a a r  e ige n sch a p p e n
• Zorg voor  t e n  m in s t e  t w e e  o f d r ie  

“goe d e ” op loss in ge n



EN NU: SPELLETJES



TAALMEMORY

• De  con ce p t e n  zit t e n  in  h e t  sp e l
(w oord soor t e n , ge t a l, va le n t ie , 
n a a m va l)

• Be w u st w ord in g d oor  sp e le n
• Op b ou w  in  n ive a u s



• Me e rd e re  op loss in ge n  s t im u le re n  
a ct ivit e it  e n  cre a t ivit e it

• Eige n  s t ra t e gie  la t e n  b e d e n ke n
• Kie s  p e r  w e rkvorm  é é n  s le u t e lcon ce p t

SORTEERWERKVORMEN



• We rkb la d e n  m e t  so r t e e rw e rkvorm e n …
• … d ie  t oe w e rke n  n a a r  con ce p t u e e l b e gr ip
• We  d oe n  w e rkvorm  1, 2, 3 e n  5

AAN DE SLAG MET DE WERKBLADEN



DIDACTISCH MODEL COGNITIEF EN REFLECTIEF LEREN

Strategisch Reflectief Denken

Cognitief Denken
Voelen
• Ervaren
• Herkennen
• Opdiepen
• Onderscheiden

Vatten
• Manipuleren
• Communiceren
• Evalueren
• Conceptualiseren

Verwerken
• Redeneren
• Onderzoeken
• Problemen oplossen
• Creatief denken

Buik
• Kennis is absoluut
• Waarneming
• Autoriteit
• Onzekerheid tijdelijk

Hart
• Kennis quasi-absoluut
• Waarneming
• Autoriteit, Argumenten
• Onzekerheid oplosbaar

Hoofd
• Kennis relatief
• Afweging
• Beste keuze
• Onzekerheid inherent



ALS ER TIJD OVER IS: NOG EEN SPELLETJE



TAAL: DE SLEUTELCONCEPTEN

VORM BETEKENIS

KLANK

WOORD

ZIN

KLEMTOON
TOONHOOGTE

VERVOEGING/VERBUIGING
AFLEIDING

SAMENSTELLING

WOORDKEUZE
WOORDVOLGORDE

INBEDDING

ROLLEN

PREDICATIE

BEPALINGEN

DOEN
ZIJN

OORZAAK/GEVOLG

PLAATS
TIJD

DOEL
MENING

DOENER

ONDERGANER
ZIJNER
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